Vjezba 7: Liste i tablice
Sara Dizdarevi¢, Matija Copic¢ 3.B
PRIPREMA ZA VJEZBU

1. https://www.w3schools.com/html/html lists.asp
HTML popisi omogucéuju web programerima grupiranje skupa povezanih stavki u popise.
Dvije osnovne vrste su: unordered i ordered

2. https://www.w3schools.com/html/html| tables.asp
HTML tablice omogucuju web programerima da rasporede podatke u retke i stupce.

IZVODENJE VIEZBE

1. Liste

Neuredena lista pocinje elementom <ul> . Svaki stavak liste zapocinje elementom <li>. Stavci
liste podrazumijevano se oznacuju malim crnim kruzi¢ima. Primjer:

<ul>

<li>nogomet</li>

<li>rukomet</li>

<li>kosarka</li>

</ul>

Uredena lista pocinje elementom <ol>. Svaki stavak liste pocinje elementom <li>. Stavci su
podrazumijevano oznaceni brojevima. Primjer:

<ol>

<li>Otvoriti knjigu</Ili>

<li>Otvoriti biljeznicu</li>

<li>Napisati zadacu</li>

</ol>

Opisna lista je lista pojmova sa njihovim opisima. Takvu listu definiramo elementom <dI>, pri
¢emu element <dt> definira pojam, a <dd> ga opisuje. Primjer:

<dI>

<dt>Kava</dt>

<dd>- vrudi crni napitak</dd>

<dt>Mlijeko</dt>

<dd>- bijeli hladni napitak</dd>

</dI>


https://www.w3schools.com/html/html_lists.asp
https://www.w3schools.com/html/html_tables.asp
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<IDOCTYPE html>
<html>

<head>

<title> Burek </title>
</head>

<body>
<h1 font-family:"Calibri"> Burek </h1>
</body>

<body>

<h4 font-family:"Calibri"> Sastojci:</h4>
<p font-family:"Calibri">

650 g gotovih kora za pite

<br>

500 g svjezeg kravljeg punomasnog sira
<br>

1/2 Zli¢ice soli

<br>

100 ml suncokretovog ulja

<br>

500 ml mineralne vode

<br>

</p>

<h2 font-family:"Calibri"> Priprema <h2>
<p>

1.Premaiite lim za pecenje <br>

Koristite okrugli kalup promjera 33 cm. Dno kalupa premazite s 3 Zlice ulja, a zatim polozite
dvije kore na dno i lagano ih rukama pritisnite.

<br>

2.Pomijesajte <br>

U vecéu posudu ulijte mineralnu vodu, sol i preostalo ulje te pjenjacom dobro promijesajte
sastojke.

<br>

3.Slazite <br>

Kore lagano premazite pripremljenom tekuéinom, a na koru stavite 2 do 3 Zlice sira. Sir
lagano rasporedite po povrsini kore ( sa Zlice skidajte male koli¢ine sira i stavljajte ga kao
male hrpice).

<br>



Stavite praznu koru i opet ju lagano utisnite rukama i premazite kistom i mjesavinom ulja, soli
i mineralne vode. Sir ponovno rasporedite po povrsini. Ponovite postupak s dodavanjem
kore, a na nju ovaj put sir

rasporedite po rubovima.
<br>

Visak kora koji visi prema van sada preklopite prema unutra i lagano prematzite kistom. Ovaj
put nemoijte stavljati sir, ali stavite praznu koru. Na praznoj kori ponovite cijeli postupak, dok
ne potrosite sav

sir.
<br>

Zadnje dvije kore stavite na sloj sira, lagano pritisnite rukama, premazite kistom, a visak
preklopite prema unutra. Jo$ malo premazite povrsinu te je lagano izbodite c¢ackalicom.
<br>

4. Pecite <br>

Zagrijte pecénicu na 210 stupnjeva i pecite 40 minuta. lzvadite iz peénice i rubove odvojite
pomocu noZa, paZljivo preokrenite na dasku, nareZite na 4 dijela i posluzite.

<br>

</p>
<img src="burek.jpg">

Burek
Sastojci:

6350 g gotovih kora za pite
500 g svjezeg kravljeg punomasnog sira
172 zliice soli

100 m! suncokretovog ulja

500 ml mineralne vode

Priprema

1 Premagite lim za peenje
Koristite okrugli kalup promjera 33 em. Dno kalupa premazite s 3 zlice ulja, a zatim poloZite dvije kore na dno i lagano ih rukama pritisnite.

2 Pomijezajte

U veéu posudu ulijte mineralnu vodu, sol i preostalo ulie te pjenjadom dobro promijesajte sastojke.

3 Slazite

Kore lagano premazite pripremljenom tekuéinom, a na koru stavite 2 do 3 Zlice sira. Sir lagano rasporedite po povréini kore ( sa lice skidajte male koli¢ine sira i stavljajte ga kao male hrpice).

Stavite praznu koru 1 opet ju lagano utisnite rukama 1 premazite kistom 1 mje3avinom ulja, soli 1 mineralne vode. Sir ponovno rasporedite po povriini. Ponovite postupak s dodavanjem kore, a na nju ovaj put sir rasporedite po rubovima.
Vitak kora koji visi prema van sada preklopite prema unutra i lagano premazite kistom. Ovaj put nemojte stavljati sir, ali stavite praznu koru. Na praznoj kori ponovite cijeli postupak, dok ne potrogite sav sir.

Zadnje dvije kore stavite na sloj sira, lagano pritisnite rukama, premazite kistom, a viSak preklopite prema unutra. Jo§ malo premazite povriinu te je lagano izbodite ¢ackalicom.

4. Pecite

Zagrijte peénicu na 210 stupnjeva i pecite 40 minuta. Izvadite iz peénice i rubove odvojite pomocu noza, paljivo preokrenite na dasku, narezite na 4 dijela i poshuzite.




C.
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> OSI model </title>
</head>
<body>
<h1 style= "text-align: center" font-family:"Calibri"> OSI model </h1>
</body>
<body>
<h4 font-family:"Calibri"> Slojevi OSI modela:</h4>
<p font-family:"Calibri">
<p>
1. Aplikacijski sloj
<pre> -HTTP
-FTP
-IRC

-SSH
-DNS

2. Prezentacijski sloj
-SSL
-SSH
-IMAP
-FTP
-MPEG
-JPEG
3. Sloj sesije
-API
4. Transportni sloj

-TCP



-UbpP

5. Mreini sloj
- 1P
-ICMP
-IPSec
-IGMP

6. Sloj podatkovne veze
-Ethernet
-PPP
-Switch
-Bridge

7. Fizicki sloj
-Coax
-Fiber

-Wireless
</p>

OSI model

Slajevi OST modela:

1. Aplikacijaki sloj

T

4. Transpertni slej
-Tee

-uop

1o
-zpsec
-zenp

6. Sloj podatkouns veze

-Ethernet




D.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title> Najpopularniji programski jezici </title>
</head>

<body>
<h1 style= "text-align: center" font-family:"Calibri"> Programski jezici </h1>
</body>

<body>
<h4 font-family:"Calibri"> Programski jezici </h4>
<p font-family:"Calibri">
<p>
1. Python <br>
<pre>
Python je programski jezik opée namjene, interpretiran i visoke razine kojeg

je stvorio Guido van Rossum 1990. godine (prva javna inacica objavljena je u veljadi
1991. godine),ime dobiva po televizijskoj seriji Monty Python's Flying Circus. Po
automatskoj memorijskoj alokaciji, Python je slican programskim jezicima kao $to su

Perl, Ruby, Smalltalk itd.
</pre>
2. Java Script <br>
<pre>
JavaScript je programski jezik za razvoj web stranica i web aplikacija. Uz

pomoc¢ JavaScript programskog koda mozemo raditi dinamicke izmjene na stranicama

unutar HTML koda i CSS-a
</pre>
3. Java <br>
<pre>
Java je objektno orijentirani programski jezik koji su razvili James Gosling,

Patrick Naughton i drugi inZenjeri u tvrtci Sun Microsystems. Razvoj je poceo 1991.,

kao dio projekta Green, a objavljen je u studenom 1995.
</pre>

4. C# <br>
<pre>
C# je potpuno objektno-orijentirani programski jezik, Sto znaci da svi



elementi unutar njega predstavljaju objekt. Objekt predstavlja strukturu koja sadrzi

podatkovne elemente, kao i metode i njihove medusobne interakcije.
</pre>

5. C<br>
<pre>

Programski jezik C spada u proceduralne programske jezike koji je razvijen u
ranim 70-im godinama 20. stoljeca.
</pre>
6. C++ <br>
<pre>

C++ je programski jezik opée namjene i srednje razine s podrskom za objektno
orijentirano programiranje. Prvotno je razvijan u Bell Labs (laboratoriju
telekomunikacijske tvrtke Bell) pod rukovodstvom Bjarnea Stroustrupa tijekom 1980-ih,

i to kao prosirenje programskom jeziku C pa mu je originalno ime bilo "C with

classes" (eng. C s klasama).
</pre>

7. GO (Golang) <br>
<pre>
Go je staticki tipiziran programski jezik kojeg su stvorili Robert Griesemer,

Rob Pike i Ken Thompson unutar tvrtke Google. Cesto se naziva i Golang zbog domene

sluzbene web stranice projekta.
</pre>

8. R <br>
<pre>

R je programski jezik i programsko okruzenje za statisticke izracune i
grafikone. R je izvedba S programskog jezika inspirirana Scheme-om. Originalni tvorci

R-a su Ross lhaka i Robert Gentleman[3] sa sveucilista Auckland na Novom Zelandu, a

sada ga razvija R Development Core Team.
</pre>

9. Swift <br>
<pre>



Swift je kompaijlirani programski jezik visoke razine opée namjene s vise

paradigmi koji su razvili Apple Inc. i zajednica otvorenog koda.

strojni kod, buduci da je kompilator temeljen na LLVM-u.
</pre>

10. PHP <br>
<pre>

Swift kompaijlira u

PHP (rekurzivni akronim i backronim za ,,PHP: Hypertext Preprocessor”, prije

,Personal Home Page Tools”) je jedan programski jezik koji se orijentira po Ci Perl

sintaksi, namijenjen prvenstveno programiranju dinamiénih web stranica.

</pre>

</p>
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